ПРАВИЛА ИГРЫ

Цель игры
Нужно собрать лучшие наборы камней. Набором называются карты, у которых совпадают либо цвет, либо форма. В наборе может быть от одной до шести карт.
Например, вы можете собрать следующие наборы:
Один цвет 6 рубинов любой формы.
Одна форма: 2 круглых гелиодора, 2 круглых рубина и 2 круглых сапфира.
Ход игрока
В свой ход игрок совершает два действия: сначала он берёт одну карту в руку, затем играет одну карту с руки.
Взять карту игрок может либо с верха колоды, либо одну из трёх открытых карт. В последнем случае на освободившееся место он должен положить карту с верха колоды.
Сыграть карту можно по следующим правилам:
Если перед игроком нет карты пещеры, он должен её выложить. Эта стартовая карта нужна для того, чтобы выкладывать другие карты.
Игрок может сыграть карту проклятия на другого игрока. Для этого не нужно иметь карту пещеры.
Если перед игроком выложена карта пещеры, он может выкладывать перед собой карты драгоценных камней. Карты не обязательно раскладывать сразу по наборам. В конце игры игрок сможет все выложенные карты распределить по наборам наиболее выгодным для него способом.
Игрок может сыграть на себя карту ветра, отменяющую лежащее на нём проклятие. И карта ветра, и карта проклятия уходят в сброс.
