Цель игры: избавиться от всех карт и не остаться с карточкой «ржавого автомобиля».

В колоде все карты парные, кроме одной - это и есть наш «Автотреш». Карточки нужно перемешать и все раздать игрокам. У кого-то одного оказывается на одну больше, чем у остальных. 

При раздаче все внимательно следят за раздачей остальных. Человек, получивший ржавый автомобиль, может выдать себя или гримасой огорчения, или, наоборот чрезмерным энтузиазмом. 

По очереди игроки тянут у соседа карточку.Игра идет по кругу. Парные карточки откладываются в сторону. Тот, кто остался со ржавым автомобилем, проиграл 

